DIA ABERTO DE
SOM E IMAGE

20 DE MAIOZ01S
ALUNOS DO 10° 11° E 12°

WORKSHOP ANIMACAO

Titulo: Animagdo 3D e Efeitos Visuais
Descricéo:

= Apresentacdo das técnicas de animagdo utilizadas na indistria do cinema e dos
jogos.

= Captagdo dos movimentos dos alunos para animacdo de personagens € monstros
no computador.

Localizagdo: Estudio Motion Capture
Maximo participantes: 15

WORKSHOP SOM

Titulo: Criagao de contetidos sonoros para imagem (Foleys e ADR’s)
Descricéo:

= Introducdo as técnicas para criacdo de conteddos e elementos sonoros para
imagem.

= Captacgdo de sons em estudio com vista a produgéo de foleys e adr’s.

= Utilizacdo do software Pro Tools nos exercicios praticos de registo, edicdo e
sincronizagdo dos elementos sonoros para imagem.

Localizag&do: Células de Audio #1, #2, #3 e #4
Méximo participantes: 6

WORKSHOP ARTES DIGITAIS

Titulo: Max/Jitter para instalacéo de video interactivo

Descricéo:

Constru¢do de uma instalacdo de video interactivo em rede, orquestrando os computadores
do laboratério para passarem segmentos de video segundo padrdes definidos por nos.
Utilizagdo da linguagem Max/Jitter (https://cycling74.com/) para a instalagéo. A programagéo
sera feita passo-a-passo permitindo um contacto progressivo com as funcionalidades da
linguagem.

Utilizacdo do dispositivo LeapMotion para interacdo gestural com a orquestra de video
(https://www.leapmotion.com/).

Localizac&o: Lab EA223
Méximo participantes: 8


https://cycling74.com/
https://www.leapmotion.com/

